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Perfis de Aprendizagens Específicas 

Disciplina de Tecnologias de Informação e Comunicação (TIC) – 2.º/3.ºCiclo 
 

Domínio: Segurança, Responsabilidade e Respeito em Ambientes Digitais 
Níveis 

Critérios 
MInsuf Insuficiente Suficiente Bom Muito Bom 
Nível 1 Nível 2 Nível 3 Nível 4 Nível 5 

Trabalho 
prático 

Os de-
sempe-
nhos 
aqui 
previs-
tos têm 
uma 
quali-
dade in-
ferior à 
descrita 
no nível 
2. 

 O aluno revela pouca consciência do impacto das 
TIC na sociedade e na necessidade de práticas se-
guras de utilização das ferramentas digitais, e não 
as aplica. 
 

 Adota comportamentos pouco seguros, demons-
trando uma atitude pouco crítica, refletida e 
pouco responsável no uso de tecnologias, ambi-
entes e serviços digitais. 

 
 Conhece pouco os diferentes sistemas operativos 

e mecanismos de segurança. 
 
 Não adota práticas seguras de instalação, atuali-

zação, configuração e utilização de ferramentas 
digitais. 

 
 Conhece alguns, mas não adota comportamentos 

que visam a proteção da privacidade. 
 
 Nem sempre adota práticas seguras de utilização 

das ferramentas digitais e na navegação na Inter-
net. 
 

 Lê, mas não compreende nem identifica mensa-
gens manipuladas ou falsas. 

 
 Não consegue identificar os riscos do uso inapro-

priado de imagens, de sons e de vídeos. 
 
 Não conhece nem respeita as normas dos direitos 

de autor associados à utilização da imagem, do 

 O aluno revela alguma consciência do impacto 
das TIC na sociedade e na necessidade de prá-
ticas seguras de utilização das ferramentas di-
gitais. 
 

 Nem sempre adota comportamentos seguros, 
mas demonstrando uma atitude crítica, refle-
tida e responsável no uso de tecnologias, am-
bientes e serviços digitais. 
 

 Conhece alguns sistemas operativos e alguns 
mecanismos de segurança. 

 
 Adota, por vezes, práticas seguras de instala-

ção, atualização, configuração e utilização de 
ferramentas digitais. 
 

 Conhece, mas nem sempre adota comporta-
mentos que visam a proteção da privacidade. 

 
 Adota práticas seguras de utilização das ferra-

mentas digitais e na navegação na Internet. 
 
 Lê, mas tem dificuldade em compreender e 

identificar mensagens manipuladas ou falsas. 
 
 Não conhece todos os riscos do uso inapropri-

ado de imagens, de sons e de vídeos. 
 
 Conhece, mas nem sempre respeita as normas 

dos direitos de autor associados à utilização da 
imagem, do som e do vídeo. 

O 
aluno 
do ní-
vel in-
ter-
médio 
apre-
senta 
carac-
terís-
ticas 
dos 
níveis 
3 e 5 

 O aluno revela consciência do impacto 
das TIC na sociedade e na necessidade de 
práticas seguras de utilização das ferra-
mentas digitais. 

 
 Adota comportamentos seguros, demons-

trando uma atitude crítica, refletida e res-
ponsável no uso de tecnologias, ambien-
tes e serviços digitais. 
 

 Conhece e distingue os diferentes siste-
mas operativos e mecanismos de segu-
rança. 

 
 Adota práticas seguras de instalação, atu-

alização, configuração e utilização de fer-
ramentas digitais. 

 
 Conhece e adota comportamentos que vi-

sam a proteção da privacidade. 
 
 Adotar práticas seguras de utilização das 

ferramentas digitais e na navegação na 
Internet. 

 
 Lê, compreende e identifica mensagens 

manipuladas ou falsas. 
 
 Identifica os riscos do uso inapropriado 

de imagens, de sons e de vídeos. 
 

 Conhece e respeita as normas dos direitos 
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som e do vídeo. 
 

de autor associados à utilização da ima-
gem, do som e do vídeo. 

Mobilização de 
conhecimentos 

Os de-
sempe-
nhos 
aqui 
previs-
tos têm 
uma 
quali-
dade in-
ferior à 
descrita 
no nível 
2. 

 O aluno revela pouca consciência do impacto das 
TIC na sociedade e na necessidade de práticas se-
guras de utilização das ferramentas digitais. 

 
 Conhece pouco e não mobiliza os conhecimentos 

para comportamentos seguros, demonstrando 
uma atitude crítica, refletida e responsável no uso 
de tecnologias, ambientes e serviços digitais. 

 
 Conhece, mas não sabe distinguir os diferentes 

sistemas operativos e mecanismos de segurança. 
 
 Conhece pouco e não mobiliza os conhecimentos 

para práticas seguras de instalação, atualização, 
configuração e utilização de ferramentas digitais. 

 
 Não conhece nem mobiliza os conhecimentos 

para comportamentos que visam a proteção da 
privacidade. 

 
 Não conhece nem mobiliza os conhecimentos 

práticas seguras de utilização das ferramentas di-
gitais e na navegação na Internet. 

 
 Lê, mas não compreende nem identifica mensa-

gens manipuladas ou falsas. 
 
 Não sabe identificar os riscos do uso inapropri-

ado de imagens, de sons e de vídeos. 
 
 Conhece pouco e não respeita as normas dos di-

reitos de autor associados à utilização da imagem, 
do som e do vídeo. 

 O aluno revela alguma consciência do impacto 
das TIC na sociedade e na necessidade de prá-
ticas seguras de utilização das ferramentas di-
gitais. 

 
 Conhece, mas nem sempre mobiliza os conhe-

cimentos para comportamentos seguros, de-
monstrando uma atitude crítica, refletida e res-
ponsável no uso de tecnologias, ambientes e 
serviços digitais. 

 
 Conhece e distingue alguns dos diferentes sis-

temas operativos e mecanismos de segurança. 
 
 Conhece, mas nem sempre mobiliza os conhe-

cimentos para práticas seguras de instalação, 
atualização, configuração e utilização de fer-
ramentas digitais. 

 
 Conhece, mas nem sempre mobiliza os conhe-

cimentos para comportamentos que visam a 
proteção da privacidade. 

 
 Conhece, mas nem sempre mobiliza os conhe-

cimentos práticas seguras de utilização das 
ferramentas digitais e na navegação na Inter-
net. 

 
 Lê e por vezes, compreende e identifica men-

sagens manipuladas ou falsas. 
 
 Identifica alguns dos riscos do uso inapropri-

ado de imagens, de sons e de vídeos. 
 
 Conhece, mas nem sempre respeita as normas 

dos direitos de autor associados à utilização da 
imagem, do som e do vídeo. 

O 
aluno 
do ní-
vel in-
ter-
médio 
apre-
senta 
carac-
terís-
ticas 
dos 
níveis 
3 e 5 

 O aluno revela consciência do impacto 
das TIC na sociedade e na necessidade de 
práticas seguras de utilização das ferra-
mentas digitais. 
 

 Conhece e adota comportamentos segu-
ros, demonstrando uma atitude crítica, re-
fletida e responsável no uso de tecnolo-
gias, ambientes e serviços digitais. 

 
 Conhece e distingue os diferentes siste-

mas operativos e mecanismos de segu-
rança. 

 
 Conhece e adota práticas seguras de ins-

talação, atualização, configuração e utili-
zação de ferramentas digitais. 

 
 Conhece e adota comportamentos que vi-

sam a proteção da privacidade. 
 
 Conhece e adota práticas seguras de utili-

zação das ferramentas digitais e na nave-
gação na Internet. 

 
 Lê, compreende e identifica mensagens 

manipuladas ou falsas. 
 
 Identifica os riscos do uso inapropriado 

de imagens, de sons e de vídeos. 
 
 Conhece e respeita as normas dos direitos 

de autor associados à utilização da ima-
gem, do som e do vídeo. 
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Domínio: Investigar e Pesquisar 
Níveis 

Critérios 
MInsuf Insuficiente Suficiente Bom Muito Bom 
Nível 1 Nível 2 Nível 3 Nível 4 Nível 5 

Trabalho 
prático 

Os de-
sempe-
nhos 
aqui pre-
vistos 
têm uma 
quali-
dade in-
ferior à 
descrita 
no nível 
2. 

 O aluno não planifica corretamente a investiga-
ção, nem adota corretamente estratégias de in-
vestigação e da pesquisa, formulando questões 
que permitam orientar a recolha de dados ou in-
formações pertinentes. 

 
 Não define palavras-chave para localizar infor-

mação, utilizando mecanismos e funções sim-
ples de pesquisa, utilizando termos selecionados 
e relevantes. 

 
 Apresenta muitas dificuldades na análise crítica, 

a qualidade da informação. 
 
 Apresenta muitas dificuldades na utiliza o com-

putador e outros dispositivos digitais, na organi-
zação e gestão da informação e utiliza o compu-
tador e outros dispositivos digitais como ferra-
mentas de apoio ao processo de pesquisa e de in-
vestigação. 

 
 Não consegue interpretar informação. 

 O aluno planifica a investigação, mas não 
adota estratégias de investigação e da pes-
quisa, formulando questões que permitam ori-
entar a recolha de dados ou informações perti-
nentes. 

 
 Nem sempre define palavras-chave para loca-

lizar informação, utilizando mecanismos e 
funções simples de pesquisa, utilizando ter-
mos selecionados e relevantes. 

 
 Analisa, nem sempre de forma crítica, a quali-

dade da informação. 
 
 Por vezes utiliza o computador e outros dispo-

sitivos digitais, na organização e gestão da in-
formação e utiliza o computador e outros dis-
positivos digitais como ferramentas de apoio 
ao processo de pesquisa e de investigação. 

 
 Nem sempre sabe interpretar informação. 

O 
aluno 
do ní-
vel in-
termé-
dio 
apre-
senta 
carac-
terísti-
cas dos 
níveis 
3 e 5 

 O aluno planifica a investigação, adotando 
estratégias de investigação e da pesquisa, 
formulando questões que permitam orientar 
a recolha de dados ou informações pertinen-
tes. 

 
 Define palavras-chave para localizar infor-

mação, utilizando mecanismos e funções 
simples de pesquisa, utilizando termos sele-
cionados e relevantes. 

 
 Analisa, de forma crítica, a qualidade da in-

formação. 
 
 Utiliza o computador e outros dispositivos 

digitais, na organização e gestão da infor-
mação e utiliza o computador e outros dis-
positivos digitais como ferramentas de 
apoio ao processo de pesquisa e de investi-
gação. 

 
 Sabe interpretar informação. 

Mobilização de 
conhecimentos 

 
 

Os desem-
penhos 
aqui pre-
vistos têm 
uma quali-
dade infe-
rior à des-
crita no ní-
vel 2. 

 Apresenta pouco conhecimento das potenciali-
dades e as principais funcionalidades de ferra-
mentas para apoiar o processo de investigação e 
pesquisa. 

 
 Conhece algumas das regras de pesquisa e os ti-

pos de pesquisas, mas não as sabe aplicar. 
 
 Conhece alguns motores de busca, mas sabe 

bem o seu funcionamento. 
 
 O aluno não aplica de forma adequada diferentes 

linguagens e símbolos associados às línguas 
(língua materna e línguas estrangeiras), às tec-
nologias e à ciência; aplica estas linguagens de 
modo adequado aos diferentes contextos de co-
municação digital. 

 Conhece algumas das potencialidades e as 
principais funcionalidades de ferramentas 
para apoiar o processo de investigação e pes-
quisa. 

 
 Conhece e aplica algumas das regras de pes-

quisa e os tipos de pesquisas. 
 
 Conhece alguns dos motores de busca e o seu 

funcionamento. 
 
 O aluno aplica, nem sempre de forma ade-

quada, diferentes linguagens e símbolos asso-
ciados às línguas (língua materna e línguas es-
trangeiras), às tecnologias e à ciência; aplica 
estas linguagens de modo adequado aos dife-
rentes contextos de comunicação digital. 

O 
aluno 
do ní-
vel in-
termé-
dio 
apre-
senta 
carac-
terísti-
cas dos 
níveis 
3 e 5 

 Conhece as potencialidades e as principais 
funcionalidades de ferramentas para apoiar 
o processo de investigação e pesquisa. 

 
 Conhece e sabe aplicar as regras de pes-

quisa e os tipos de pesquisas. 
 

 Conhece os motores de busca e o seu funci-
onamento. 

 
 O aluno aplica de forma adequada diferen-

tes linguagens e símbolos associados às lín-
guas (língua materna e línguas estrangei-
ras), às tecnologias e à ciência; aplica estas 
linguagens de modo adequado aos diferen-
tes contextos de comunicação digital. 
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Domínio: Colaborar e Comunicar 

Níveis 
Critérios 

MInsuf Insuficiente Suficiente Bom Muito Bom 
Nível 1 Nível 2 Nível 3 Nível 4 Nível 5 

Trabalho 
prático 

 
 
 
 

Os de-
sempe-
nhos 
aqui pre-
vistos 
têm uma 
quali-
dade in-
ferior à 
descrita 
no nível 
2. 

 O aluno tem muita dificulade em mobilizar 
as estratégias e ferramentas de comunicação 
e colaboração. 

 
 Tem muita dificulade em identificar diferen-

tes meios e aplicações que permitam a comu-
nicação e a colaboração. 

 
 Nem sempre seleciona as soluções tecnológi-

cas, mais adequadas, para realização de tra-
balho colaborativo e comunicação que se 
pretendem efetuar no âmbito de atividades 
e/ou projetos. 

 
 Tem muita dificuladade na utilização de di-

ferentes meios e aplicações que permitem a 
comunicação e colaboração em ambientes di-
gitais fechados. 

 
 Nem sempre apresenta e partilhar os produ-

tos desenvolvidos utilizando meios digitais 
de comunicação e colaboração em ambientes 
digitais fechados. 

 
 Conhece, mas não respeita as regras de co-

municação em ambientes digitais. 

 O aluno por vezes mobiliza as estratégias e 
ferramentas de comunicação e colaboração. 

 
 É capaz de identificar diferentes meios e apli-

cações que permitam a comunicação e a co-
laboração. 

 
 Por vezes seleciona as soluções tecnológicas, 

mais adequadas, para realização de trabalho 
colaborativo e comunicação que se preten-
dem efetuar no âmbito de atividades e/ou 
projetos. 

 
 Utiliza diferentes meios e aplicações que per-

mitem a comunicação e colaboração em am-
bientes digitais fechados. 

 
 Nem sempre apresenta e partilha os produtos 

desenvolvidos utilizando meios digitais de 
comunicação e colaboração em ambientes di-
gitais fechados. 

 
 Conhece e por vezes, respeita as regras de co-

municação em ambientes digitais. 

O aluno 
do nível 
intermé-
dio apre-
senta ca-
racterís-
ticas dos 
níveis 3 
e 5. 
 

 O aluno mobiliza as estratégias e ferramen-
tas de comunicação e colaboração. 

 
 É capaz de identificar diferentes meios e 

aplicações que permitam a comunicação e a 
colaboração. 

 
 Seleciona as soluções tecnológicas, mais 

adequadas, para realização de trabalho cola-
borativo e comunicação que se pretendem 
efetuar no âmbito de atividades e/ou proje-
tos. 

 
 Utiliza diferentes meios e aplicações que 

permitem a comunicação e colaboração em 
ambientes digitais fechados. 

 
 Apresenta e partilha os produtos desenvolvi-

dos utilizando meios digitais de comunica-
ção e colaboração em ambientes digitais fe-
chados. 

 
 Conhece e respeita as regras de comunica-

ção em ambientes digitais. 

Mobilização de 
conhecimentos 

 

Os de-
sempe-
nhos 
aqui pre-
vistos 
têm uma 
quali-
dade in-
ferior à 
descrita 
no nível 
2. 

 O aluno conhece pouco as estratégias e ferra-
mentas de comunicação e colaboração. 

 
 Não sabe identificar diferentes meios e apli-

cações que permitam a comunicação e a co-
laboração. 

 
 Conhece, mas nem sempre seleciona as solu-

ções tecnológicas, mais adequadas, para rea-
lização de trabalho colaborativo e comunica-
ção. 

 
 Conhece, mas não sabe utilizar diferentes 

meios e aplicações que permitem a comuni-
cação e colaboração em ambientes digitais 
fechados. 

 O aluno conhece algumas das estratégias e 
ferramentas de comunicação e colaboração. 

 
 Sabe identificar alguns diferentes meios e 

aplicações que permitam a comunicação e a 
colaboração. 

 
 Conhece as soluções tecnológicas, mais ade-

quadas, para realização de trabalho colabora-
tivo e comunicação. 

 
 Conhece os diferentes meios e aplicações que 

permitem a comunicação e colaboração em 
ambientes digitais fechados, mas tem alguma 
dificuldade na sua utilização. 

 

O aluno 
do nível 
intermé-
dio apre-
senta ca-
racterís-
ticas dos 
níveis 3 
e 5. 
 

 O aluno conhece as estratégias e ferramentas 
de comunicação e colaboração. 

 
 Sabe identificar diferentes meios e aplica-

ções que permitam a comunicação e a cola-
boração. 

 
 Conhece e seleciona as soluções tecnológi-

cas, mais adequadas, para realização de tra-
balho colaborativo e comunicação. 

 
 Conhece e utiliza diferentes meios e aplica-

ções que permitem a comunicação e colabo-
ração em ambientes digitais fechados. 
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 Não sabe apresentar nem partilhar os produ-

tos desenvolvidos utilizando meios digitais 
de comunicação e colaboração em ambientes 
digitais fechados. 

 
 Conhece, mas não respeita as regras de co-

municação em ambientes digitais. 

 Tem algumas dificuldades na apresentação e 
partilha dos produtos desenvolvidos utili-
zando meios digitais de comunicação e cola-
boração em ambientes digitais fechados. 

 
 Conhece e respeita as regras de comunicação 

em ambientes digitais. 

 Sabe apresentar e partilhar os produtos de-
senvolvidos utilizando meios digitais de co-
municação e colaboração em ambientes di-
gitais fechados. 

 
 Conhece e respeita as regras de comunica-

ção em ambientes digitais. 
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Domínio: Criar e Inovar 

Níveis 
Critérios 

MInsuf Insuficiente Suficiente Bom Muito Bom 
Nível 1 Nível 2 Nível 3 Nível 4 Nível 5 

Trabalho 
prático 

 
 

Os de-
sempe-
nhos 
aqui 
previs-
tos têm 
uma 
quali-
dade 
inferior 
à des-
crita no 
nível 2.  
 

 O aluno conhece algumas, mas não aplica cor-
retamente estratégias e ferramentas digitais de 
apoio à criatividade. 
 

 Nem sempre explora ideias e não desenvolve 
corretamente o pensamento computacional e 
produz artefactos digitais criativos. 

 
 Não conhece as potencialidades de diferentes 

aplicações digitais. 
 
 Nem sempre compreende e não utiliza, por ve-

zes, corretamente técnicas elementares (enqua-
dramento, ângulos, entre outras) de captação e 
edição de imagem, som, vídeo e modelação 3D. 

 
 Raramente analisa que tipos de problemas po-

dem ser resolvidos usando, imagem, som, ví-
deo, modelação e simulação. 

 
 Nem sempre decompõe corretamente um 

objeto nos seus elementos constituintes. 
 
 Raramente desenha objetos, produz narrativas 

digitais, de forma corretamente, utilizando as 
técnicas e materiais adequados de captação de 
imagem, som, vídeo e modelação, tendo em 
vista soluções adequadas a um problema ou 
projeto. 

 
 Nem sempre mobiliza os conhecimentos sobre 

as normas dos direitos de autor associados à uti-
lização da imagem, do som e do vídeo e mode-
lação 3D. 

 
 Tem muitas dificuldades na integração de con-

teúdos provenientes de diferentes tipos de su-
portes, para produzir e modificar, de acordo 
com normas e diretrizes conhecidas, artefactos 
digitais criativos para exprimir ideias, senti-
mentos e propósitos específicos. 

 O aluno conhece e aplica, por vezes, corretamente 
estratégias e ferramentas digitais de apoio à cria-
tividade. 
 

 Explora ideias e desenvolve, por vezes, correta-
mente o pensamento computacional e produz ar-
tefactos digitais criativos. 

 
 Conhece algumas das potencialidades de diferen-

tes aplicações digitais. 
 
 Compreende e utiliza, por vezes, corretamente 

técnicas elementares (enquadramento, ângulos, 
entre outras) de captação e edição de imagem, 
som, vídeo e modelação 3D. 

 
 Às vezes, analisa que tipos de problemas podem 

ser resolvidos usando, imagem, som, vídeo, mo-
delação e simulação. 

 
 Decompõe, por vezes, corretamente um objeto 

nos seus elementos constituintes. 
 
 Desenha objetos, produz narrativas digitais, por 

vezes, corretamente, utilizando as técnicas e ma-
teriais adequados de captação de imagem, som, 
vídeo e modelação, tendo em vista soluções ade-
quadas a um problema ou projeto. 

 
 

 Nem sempre mobiliza os conhecimentos sobre as 
normas dos direitos de autor associados à utiliza-
ção da imagem, do som e do vídeo e modelação 
3D. 

 
 Tem algumas dificuldades na integração de con-

teúdos provenientes de diferentes tipos de supor-
tes, para produzir e modificar, de acordo com nor-
mas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais 
criativos para exprimir ideias, sentimentos e pro-
pósitos específicos. 

O 
aluno 
do ní-
vel in-
ter-
médio 
apre-
senta 
carac-
terís-
ticas 
dos 
níveis 
3 e 5. 
 

 O aluno conhece e aplica corretamente estra-
tégias e ferramentas digitais de apoio à cria-
tividade. 
 

 Explora ideias e desenvolve corretamente o 
pensamento computacional e produz arte-
factos digitais criativos. 

 
 Conhece as potencialidades de diferentes 

aplicações digitais. 
 
 Compreende e utiliza corretamente técnicas 

elementares (enquadramento, ângulos, entre 
outras) de captação e edição de imagem, 
som, vídeo e modelação 3D. 

 
 Analisa que tipos de problemas podem ser 

resolvidos usando, imagem, som, vídeo, mo-
delação e simulação. 

 
 Decompõe corretamente um objeto nos seus 

elementos constituintes. 
 
 Desenha objetos, produzir narrativas digi-

tais, corretamente, utilizando as técnicas e 
materiais adequados de captação de ima-
gem, som, vídeo e modelação, tendo em 
vista soluções adequadas a um problema ou 
projeto. 

 
 Mobiliza os conhecimentos sobre as normas 

dos direitos de autor associados à utilização 
da imagem, do som e do vídeo e modelação 
3D. 

 
 Integra conteúdos provenientes de diferentes 

tipos de suportes, para produzir e modificar, 
de acordo com normas e diretrizes conheci-
das, artefactos digitais criativos para expri-
mir ideias, sentimentos e propósitos especí-
ficos. 
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Mobilização de 
conhecimentos 

 

Os de-
sempe-
nhos 
aqui 
previs-
tos têm 
uma 
quali-
dade 
inferior 
à des-
crita no 
nível 2.  
 

 O aluno conhece algumas, mas não aplica cor-
retamente estratégias e ferramentas digitais de 
apoio à criatividade. 

 
 Nem sempre explora ideias e não desenvolve 

corretamente o pensamento computacional e 
produz artefactos digitais criativos. 

 
 Desconhece as potencialidades de diferentes 

aplicações digitais. 
 
 Nem sempre compreende e não utiliza, por ve-

zes, corretamente técnicas elementares (enqua-
dramento, ângulos, entre outras) de captação e 
edição de imagem, som, vídeo e modelação 3D. 

 
 Raramente mobiliza conhecimentos para anali-

sar que tipos de problemas podem ser resolvi-
dos usando, imagem, som, vídeo, modelação e 
simulação. 

 
 Nem sempre decompõe corretamente um 

objeto nos seus elementos constituintes. 
 
 Raramente mobiliza conhecimentos para dese-

nhar objetos, produz narrativas digitais, de 
forma corretamente, utilizando as técnicas e 
materiais adequados de captação de imagem, 
som, vídeo e modelação, tendo em vista solu-
ções adequadas a um problema ou projeto. 

 
 Nem sempre mobiliza os conhecimentos sobre 

as normas dos direitos de autor associados à uti-
lização da imagem, do som e do vídeo e mode-
lação 3D. 

 
 Tem dificuldades na integração de conteúdos 

provenientes de diferentes tipos de suportes, 
para produzir e modificar, de acordo com nor-
mas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais 
criativos para exprimir ideias, sentimentos e 
propósitos específicos. 

 O aluno conhece e aplica, por vezes, corretamente 
estratégias e ferramentas digitais de apoio à cria-
tividade. 

 
 Explora ideias e desenvolve, por vezes, correta-

mente o pensamento computacional e produz ar-
tefactos digitais criativos. 

 
 Conhece as potencialidades de diferentes aplica-

ções digitais. 
 

 Compreende e utiliza, por vezes, corretamente 
técnicas elementares (enquadramento, ângulos, 
entre outras) de captação e edição de imagem, 
som, vídeo e modelação 3D. 

 
 Às vezes, mobiliza conhecimentos para analisar 

que tipos de problemas podem ser resolvidos 
usando, imagem, som, vídeo, modelação e simu-
lação. 

 
 Decompõe, por vezes, corretamente um objeto 

nos seus elementos constituintes. 
 
 Mobiliza conhecimentos para desenhar objetos, 

produz narrativas digitais, por vezes, correta-
mente, utilizando as técnicas e materiais adequa-
dos de captação de imagem, som, vídeo e mode-
lação, tendo em vista soluções adequadas a um 
problema ou projeto. 

 
 Nem sempre mobiliza os conhecimentos sobre as 

normas dos direitos de autor associados à utiliza-
ção da imagem, do som e do vídeo e modelação 
3D. 

 
 Tem algumas dificuldades na integração de con-

teúdos provenientes de diferentes tipos de supor-
tes, para produzir e modificar, de acordo com nor-
mas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais 
criativos para exprimir ideias, sentimentos e pro-
pósitos específicos. 

O 
aluno 
do ní-
vel in-
ter-
médio 
apre-
senta 
carac-
terís-
ticas 
dos 
níveis 
3 e 5. 
 

 O aluno conhece e aplica corretamente estra-
tégias e ferramentas digitais de apoio à cria-
tividade. 

 
 Explora ideias e desenvolve corretamente o 

pensamento computacional e produz arte-
factos digitais criativos. 

 
 Conhece as potencialidades de diferentes 

aplicações digitais. 
 

 Compreende e utiliza corretamente técnicas 
elementares (enquadramento, ângulos, entre 
outras) de captação e edição de imagem, 
som, vídeo e modelação 3D. 

 
 Sabe analisar que tipos de problemas podem 

ser resolvidos usando, imagem, som, vídeo, 
modelação e simulação. 

 
 Sabe decompor corretamente um objeto nos 

seus elementos constituintes. 
 
 Sabe desenhar objetos, produzir narrativas 

digitais, corretamente, utilizando as técnicas 
e materiais adequados de captação de ima-
gem, som, vídeo e modelação, tendo em 
vista soluções adequadas a um problema ou 
projeto. 

 
 Mobiliza os conhecimentos sobre as normas 

dos direitos de autor associados à utilização 
da imagem, do som e do vídeo e modelação 
3D. 

 
 Consegue integrar conteúdos provenientes 

de diferentes tipos de suportes, para produzir 
e modificar, de acordo com normas e diretri-
zes conhecidas, artefactos digitais criativos 
para exprimir ideias, sentimentos e propósi-
tos específicos. 
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Domínios: Segurança, Responsabilidade e Respeito em Ambientes Digitais | Investigar e Pesquisar | Colaborar e Comunicar | Criar e Inovar 

Níveis 
Critérios 

MInsuf Insuficiente Suficiente Bom Muito Bom 
Nível 1 Nível 2 Nível 3 Nível 4 Nível 5 

Comunicação 
oral 

 

Os de-
sempe-
nhos 
aqui 
previs-
tos têm 
uma 
quali-
dade in-
ferior à 
descrita 
no nível 
2. 

 O aluno utiliza a informação fornecida, 
tendo em conta o objetivo da comunicação 
(argumentar, descrever, expor, explicar…). 

 
 O aluno apresenta o seu ponto de vista, mas 

fundamenta-o com poucos dados e/ou infor-
mações, geralmente pouco pertinentes ou não 
o fundamenta. 

 
 O aluno apresenta um discurso pouco estru-

turado, geralmente confuso, com falhas siste-
máticas na progressão e encadeamento das 
ideias. 

 
 O aluno apresenta, geralmente, uma postura 

incorreta e um tom de voz nem sempre per-
ceptível. 

 
 O aluno só respeita o princípio de cortesia 

(grau de formalidade, relação hierárquica en-
tre os participantes) quando orientado. 

 
 O aluno utiliza recursos (tecnológicos ou ou-

tros) na maior parte das vezes sem eficácia, 
ainda que adequados à situação comunica-
tiva. 

 O aluno, geralmente, seleciona e utiliza infor-
mação essencial, tendo em conta o objetivo da 
comunicação (argumentar, descrever, expor, 
explicar…). 
 

 O aluno apresenta o seu ponto de vista, funda-
mentando-o com alguns dados e/ou informa-
ções geralmente pertinentes. 

 
 O aluno apresenta um discurso geralmente es-

truturado e claro, embora apresente algumas 
falhas na progressão e encadeamento das 
ideias. 

 
 O aluno apresenta falhas em alguns aspetos da 

postura e um tom de voz audível, geralmente, 
adequados à situação. 

 
 O aluno geralmente respeita, o princípio de 

cortesia (grau de formalidade, relação hierár-
quica entre os participantes). 

 
 O aluno utiliza, pontualmente com criatividade 

e geralmente de forma eficaz, recursos (tecno-
lógicos ou outros) adequados à situação comu-
nicativa. 

O 
aluno 
do ní-
vel in-
termé-
dio 
apre-
senta 
carac-
terísti-
cas dos 
níveis 
3 e 

 O aluno seleciona, organiza e utiliza a informa-
ção essencial, tendo em conta o objetivo da co-
municação (argumentar, descrever, expor, ex-
plicar…). 
 

 O aluno apresenta o seu ponto de vista, funda-
mentando-o com um conjunto dedados e/ou in-
formação variada e pertinente. 

 
 O aluno apresenta um discurso estruturado e 

claro, assegurando adequadamente a progres-
são e o encadeamento das ideias. 

 
 O aluno apresenta uma postura correta (expres-

sividade, contacto visual e capacidade de en-
volver/captar a atenção) e tom de voz audível 
adequados à situação. 

 
 O aluno respeita o princípio de cortesia (grau 

de formalidade, relação hierárquica entre os 
participantes). 

 
 O aluno utiliza, com criatividade e eficácia, re-

cursos (tecnológicos ou outros) adequados à si-
tuação comunicativa. 

Colaboração 

Os de-
sempe-
nhos 
aqui 
previs-
tos têm 
uma 
quali-
dade in-
ferior à 
descrita 
no nível 
2. 

 O aluno dá contributos ainda que nem sempre 
válidos, assumindo responsabilidades, 
quando orientado. 

 
 O aluno utiliza de forma pouco eficaz a expe-

riência e/ou o conhecimento dos colegas e do 
professor. 

 
 O aluno participa na discussão, mas resiste 

sistematicamente a mudar a sua opinião e não 
contribui para o consenso. 

 
 O aluno nem sempre intervém de forma opor-

tuna e regular. 

 O aluno dá contributos, na maior parte das ve-
zes válidos, partilhando responsabilidades, 
ainda que, por vezes, tenha de ser orientado. 
 

 O aluno utiliza, na maior parte das vezes, com 
eficácia, a experiência e o conhecimento dos 
colegas e do professor para a melhoria da qua-
lidade das aprendizagens. 

 
 O aluno participa na discussão e altera a sua 

opinião se outras ideias melhores surgirem, 
embora com alguma resistência, ajudando a re-
solver conflitos de ideias. 

 
 Ainda que nem sempre de forma oportuna ou 

regular, o aluno contribui, geralmente, para um 

O 
aluno 
do ní-
vel in-
termé-
dio 
apre-
senta 
carac-
terísti-
cas dos 
níveis 
3 e 5 

 O aluno dá contributos válidos, partilhando res-
ponsabilidades (na distribuição de tarefas, na 
sua realização, etc.), sem necessidade de orien-
tação. 

 
 O aluno utiliza, de forma eficaz, a experiência 

e o conhecimento dos colegas e do professor 
para a melhoria da qualidade das aprendiza-
gens. 

 
 O aluno motiva, reorienta a discussão e altera a 

sua opinião se outras ideias melhores surgirem, 
gerando, por sua iniciativa, consensos. 

 
 O aluno intervém de forma oportuna, regular e 

espontânea, contribuindo para um ambiente 
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ambiente propício à aprendizagem. propício à aprendizagem. 

 
 
 
 
Ponderações: 

Segurança, responsabilidade e respeito em ambientes digitais 
Investigar e Pesquisar 
Comunicar e Colaborar 
Criar e Inovar 
 
 
Atitudes 

15% 
10% 
10% 
35% 
 
 
30% 

 
 


